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SaZetak

Sadasnji razvoj velikih jezickih modela (LLM) pribliZava se ozbiljnom ¢orsokaku, suoCen sa dve
pretnje: iscrpljivanjem podataka i ,kolapsom modela“. Ovaj rad predstavlja metod semanticke
kaskade (SCM), novi protokol saradnje Coveka i veStacke inteligencije, osmiSljen da prevazide ta
ograniCenja. SCM iz temelja pomera teZiSte sa dobijanja odgovora na stvaranje uredenog polja
pitanja. Taj proces odvija se isklju¢ivo u partnerstvu Coveka i veStacCke inteligencije, pri Cemu se Al
koristi da bi se prevaziSle saznajne granice ljudskog uma.

Sustina metoda je stvaranje Sirokog, viSedimenzionalnog sklopa pitanja. Svaki novi upit
istovremeno uzima u obzir: 1) po€etnu temu istrazZivanja, 2) jedan aspekt fenomenoloSkog okvira i
3) jedan element dijalekticke trijade. Polazimo od pretpostavke da ovakav pristup otvara dve dosad
nedostupne mogucnosti: stvaranje kvalitetnih, logicki povezanih skupova podataka za obucavanje
buducih Al sistema u naprednom rasudivanju i oblikovanje usko usmerenih ,jezi¢ckih modela
usredsredenih na upit“ (PLM), sposobnih da donesu uvide koji menjaju paradigmu. Rad izlaZze SCM
protokol i pokazuje njegovu delotvornost kroz tri sveobuhvatne studije slucaja.

Deo 1. Corsokak: teskoée odrastanja u dobu generativne vestacke
inteligencije

1.1. Problem iscrpljivanja podataka: digitalni svemir nije beskonacan

Glavni pokretac revolucije velikih jezickih modela bio je eksponencijalni rast koli¢ine podataka za
obuku. Nekada je izgledalo da je taj izvor neiscrpan. Danas se pribliZavamo sustinskoj granici:
kvalitetni tekstualni podaci koje su ljudi stvorili na internetu gotovo su iscrpljeni. IstraZivaci, medu
njima i oni iz organizacije Epoch Al, predvidaju da ¢e zalihe kvalitetnih tekstova biti potroSene do
2026. godine. [ 1] To znaci da se strategija ,samo povecaj model i daj mu joS podataka“ viSe ne mozZe
neograniceno Siriti. Moramo predi sa ,lova i sakupljanja“ na ,uzgajanje“: nauciti da stvaramo novo,
kvalitetno znanje iz pouzdanih, neiskvarenih skupova podataka koje ve¢ imamao.

1.2. Efekat habzburske vestacke inteligencije i kolaps modela: zacarani krug
srodnic¢kog ukrsStanja

Iscrpljivanje podataka rada joS opasniju pojavu: kolaps modela. Kako internet postaje preplavljen
sadrzajem koji stvara Al, buduci modeli se neizbeZno obucavaju na tim sintetickim, drugostepenim
podacima. Taj proces, prikladno nazvan ,efekat habzburSke veStacke inteligencije®, [ 2] lii na
fotokopiranje fotokopije: pri svakom ponavljanju nestaju detalji, a izvorna slika se izoblicava.
Istrazivanja pokazuju da su posledice katastrofalne: model ,zaboravlja“ retke, ali presudno vazne
podatke, dok njegovi odgovori postaju uproseceni i predvidljivi. Ostaje zarobljen u sopstvenoj
komori odjeka i gubi vezu sa stvarnoS$c¢u koju bi trebalo da opisuje.

1.3. Od privida rasudivanja do granica zadavanja upita

Cak i kada bismo resili problem podataka, suo¢ili bismo se sa dubljim ograni¢enjem postojece
arhitekture velikih jezickih modela. Kao autor ovog metoda i sledbenik psihoanaliticke misli,

PromptingQuery



zastupam stav da ljudsko misljenje nije metafizicki jedinstveno, vec je sloZen proces koji se mozZe
analizirati i ponoviti. Medutim, ljudska misao je uvek opterecena licnom istorijom, biohemijom i
druStvenim i kulturnim pristrasnostima. Iz tog ugla moramo trezveno sagledati i sopstvene granice
i granice veStacke inteligencije.

Kriti¢ari poput Emili M. Bender [ 3] opisali su velike jezicke modele kao ,,stohasticke papagaje“,
naglaSavajudi da njihov rad pociva na veStom ponovnom kombinovanju statistickih obrazaca, a ne
na istinskom rasudivanju. Napredne tehnike zadavanja upita, kao $to su CoT, ToT, ReAct i druge, [
4] samo su sloZeniji nacini da se ,papagaj“ navede da govori uredenije; one ga ne pretvaraju u
mislioca. Sve deluju unutar postojece paradigme. Nijedna ne nudi mehanizam za stvaranje novog
smisla na preseku protivrecnosti niti za sistematsko, viSedimenzionalno istrazZivanje.

1.4. Potreba za novim protokolom: od preuzimanja znanja do zajednickog
stvaranja

Dosli smo do tacke u kojoj dalji napredak zahteva promenu paradigme. Strategija izdvajanja i
ponovnog kombinovanja znanja iscrpla je svoje moguénosti. Nije nam potreban novi nac¢in da
»,razgovaramo®“ sa Al sistemom, ve¢ novi protokol za razmiSljanje zajedno sa njim. Takav protokol
mora biti osmiSljen da stvara novo, uredeno znanje, podstie rasudivanje umesto pukog
kombinovanja i premesta teziSte sa gotovih odgovora na zajednicko istraZivanje smisla. Za to je
potrebna celovita metodologija, koju predstavljamo u nastavku.

Deo 2. Metod semanticke kaskade (SCM): protokol i objasnjenje

Redosled zahteva: SCM protokol

Korak 0

* FormuliSi upit i navedi referentni odgovor na njega.

Korak 1

* Sprovedi semanticku analizu upita.

Korak 2

* Sprovedi sokratovsku analizu upita ako neki njegovi delovi nisu obuhvaceni semanti¢ckom
analizom.

Korak 3

* Sve stavke dobijene semanti¢kom i sokratovskom analizom navedi kao jednostavnu listu.

Korak 4

* Dobijeni objekti ¢ine listu. Svakom njenom elementu dodaje se drugi: najce$¢i antonim u jeziku
koji se koristi. Zatim se stvara treci element, koji razreSava dvojnost prva dva. Do njega se dolazi
apofatickom analizom; ako ona ne uspe, sokratovskom sumnjom; a ako ni ona ne dovede do
reSenja, oblikovanjem jednostavne dijalekticke trijade sa sintezom. Tako nastaje lista trijada. Ako
raspoloZiva racunarska snaga to dozvoljava, mogu se sastavljati duzi nizovi, koji donose jos viSe
uvida u odgovorima.

PromptingQuery



Korak 5

Ovaj blok ima Cetiri dela: vremensku analizu, prostornu analizu, analizu spoljaSnjih interakcija i
uzrocnu analizu. Obuhvata sledecih 29 pitanja (7+7+11+4):

* Vremenska analiza

1.1 U kom vremenu objekat nastaje: u proslosti, sadasnjosti ili buduénosti?

1.2 Kako se objekat razvijao kroz istoriju?

1.3 Koji dogadaji su doveli do njegovog nastanka?

1.4 Kakve posledice stvara?

1.5 Kako se objekat razvijao kroz istoriju? (Napomena: U izvorniku se ovde ponavlja pitanje 1.2.)
1.6 MoZe li objekat nastaviti da postoji u buduénosti?

1.7 U kojoj je fazi svog ciklusa: nastanku, rastu, zrelosti ili opadanju?

* Prostorna analiza

2.1 Gde se objekat ispoljava?

2.2 Gde ga nema i zaSto?

2.3 Koji uslovi omogucavaju ili onemogucéavaju ovu pojavu?
2.4 Koje sredine su joj naklonjene, a koje neprijateljske?

2.5 Gde su njene granice?

2.6 Kakve oblike poprima u razli¢itim oblastima?

2.7 U kojim geografskim ili kulturnim sredinama preovladuje?

* Analiza spoljasnjih interakcija

3.1 Koji spoljasnji, jasno omedeni objekti stupaju u interakciju sa pojavom?
3.2 Postoje li grupe objekata?

3.3 Da li je sam objekat deo neke grupe?

3.4 Da li objekti koji s njim stupaju u interakciju pripadaju grupama?

3.5 Postoji li unutar grupa podela, na primer hijerarhijska ili funkcionalna?
3.6 Koje uloge postoje u grupi?

3.7 Koju ulogu objekat ima u grupi?

3.8 Koje grupe stupaju u interakciju sa objektom?

3.9 Ko ima interes da objekat postoji?

3.10 Koje norme, ideologije i mitovi su povezani s njim?

3.11 U kojim kulturama preovladuje, a u kojima je odbacen?

* UzroCna analiza

4.1 Sta je prouzrokovalo nastanak objekta?

4.2 Do kojih posledica dovodi?

4.3 Koje su njegove izricite i skrivene funkcije?
4.4 Koji drugi uzroci su moguci?

* Svaki element trijade mora se obraditi kroz ¢itavu listu od 29 pitanja.
(1 element = 29 x 6 = 174 pitanja

1 trijada sa 3 elementa = 522 pitanja

N trijada = 522*N pitanja)

Korak 6
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» Samostalno odgovori na sva dobijena pitanja. Svaki odgovor treba da bude zaokruZena tvrdnja od
2-3 reCenice (522N pitanja => 1500N recenica).

Korak 7

* Dobijene informacije uredi u jedinstven tekst:

Razvrstaj odgovore po kategorijama.

Poredaj ih logi¢nim redosledom.

PoveZi ih u jedan celovit tekst.

Istovremeno belezi sve uvide, nove ideje, neoCekivane uglove posmatranja, kao i hipoteze, teorije i
predloge koji nastaju. Izdvoj ih i prepisi u listu novina.

Tu listu prikaZi zasebno na kraju ovog koraka.

Korak 8

» FormuliSi podroban i potpun odgovor na pocetni upit, objedinjujuéi sve informacije.

Korak 9

» Uporedi konac¢ni odgovor sa referentnim odgovorom koji je postojao pre primene metoda.

Korak 10

* Proceni delotvornost metoda na osnovu kvaliteta odgovora, dubine razrade, novine, stepena
konceptualnog napretka, gustine uvida i mogucnosti automatizacije.

Tekstualni prikaz Seme metoda semanticke kaskade (SCM)

[Upit / Pitanje]
I
| -- [Klju€na rec¢ 1]
| |-- [Trijada]
| |-- [Element 1: Cinjeniéno znacenje]
| | -- [Vremenski blok]
| |-- [3 ¢injenicna pitanja]
| |-- [3 protiv€injenic¢na pitanja]
| | -- [Prostorni blok]
| |-- [3 ¢injenicna pitanja]
| |-- [3 protiv€injenicna pitanja]
| | -- [Blok interakcija]
| |-- [3 ¢injenicna pitanja]
| |-- [3 protivéinjenicna pitanja]
| |-- [Uzro¢ni blok]
| |-- [3 €injenitna pitanja]
| |-- [3 protivéinjenic¢na pitanja]
| |-- [Element 2: Antonim / Suprotnost]
| |-- (isto grananje kao iznad)
| |-- [Element 3: Sinteza / Nadredeno stanoviste]
| |-- (isto grananje kao iznad)
I
I
I

-- [Klju€na rec¢ 2]
|-- [Trijada] ...

| -- [Klju€na rec¢ N]J
| |-- [Trijada] ...
I

|-- [Objedinjavanje odgovora iz svih trijada]
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| | -- [Sirovi tekst]
| -- [Konacan objedinjeni odgovor na upit]

2.1. Osnovna zamisao: od odgovora ka pitanjima

U srediStu SCM-a nalazi se temeljna promena u razumevanju uloge veStacke inteligencije u
intelektualnom radu. Umesto da je koristimo kao sveznajuce prorociSte, postavljamo je u ulogu
neumornog partnera u epistemolo$kom istrazivanju. Sustina metoda nije potraga za jednim
odgovorom, ve¢ sistematsko, viSedimenzionalno razotkrivanje samog pitanja.

Uobicajena interakcija li¢i na koriScenje GPS-a: dobijate putanju, a niSta ne saznajete o predelu.
SCM predlaze ulogu kosmografa. Lansiramo hiljade istraZivackih sondi u obliku pitanja. One ne
mapiraju samo vidljivi teren, ve¢ prodiru u njegovu ,geoloSku DNK*“ i otkrivaju duboke tektonske
ploCe znacenja. Rezultat nije samo jedna putanja, vec¢ atlas Citavog sveta koji pitanje obuhvata:
poznavanje terena i sloboda da izaberemo bilo koji put.

Ta promena pretvara Al u pojacivac ljudskih saznajnih sposobnosti. Njegova klju¢na prednost je
sposobnost sloZene, viSedimenzionalne sinteze bez ljudskih pristrasnosti. Zato je SCM neostvariv
bez vestacke inteligencije. Coveku, s druge strane, ostaje sloboda izbora: moZe biti pasivni
posmatrac, koji dobija Sirok raspon dubokih uvida, ili voditelj istrazivanja, koji aktivno usmerava
proces.

2.2. Pripremna faza: sokratovska analiza i semantic¢ko razlaganje

Pre nego S$to uzdrmamo osnovne pojmove, pocetni upit treba podvrgnuti preciznoj pripremnoj
analizi. Ona obuhvata dva pristupa: semanticko razlaganje, kojim se upit deli na osnovne jedinice, i
sokratovski dijalog, koji oStrim, usmerenim pitanjima otkriva skrivene pretpostavke i paradokse.

2.3. Faza 1: dijalekticki pokretac i stvaranje sinteze

Prva faza protokola ima cilj da ,,uzdrma“ pocetni pojam. Za to se koristi dijalekticki postupak:

1. Teza: kljucni pojam iz upita.

2. Antiteza: njegova neposredna suprotnost.

3. Stvaranje sinteze: Al dobija zadatak da formuliSe viSe novih, sloZenijih pojmova koji razreSavaju
pocetnu protivrecnost. Proces se oslanja na bogat skup metoda miSljenja: apofati¢ki metod (via
negativa), radikalnu sumnju, nedualna nacela advaite, analizu polarnosti, integralno misljenje i
klasi¢nu dijalekticku trijadu.

2.4. Faza 2: epistemoloska oluja

Zatim svaki element dijalektickih trijada podvrgavamo sistematskom ,ispitivanju®, koristeci
ujednacen okvir pitanja u Cetiri bloka: vremenska, prostorna, relaciona i uzro¢na analiza. Za svaku
temu stvaramo i ¢injeni¢na pitanja — ,kako jeste?“ — i protiv€injeni¢na — ,,Sta bi bilo kad bi bilo?“.

2.5. Faza 3: fraktalna kaskada

Zavrs$na faza daje metodu njegove prave, nadeksponencijalne razmere. Nacelo je jednostavno:
rezultat jednog celovitog ciklusa analize postaje polaziSte sledeéeg. Struktura istraZivanja postaje
fraktalna. U krajnjoj primeni to vodi ideji o privremenom, izrazito usmerenom ,jezickom modelu
usredsredenom na upit“ (PLM), o Cemu je re¢ u Delu 4.
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Deo 3. Prikaz: metod na delu

Da bismo pokazali kako metod semanticke kaskade stvara duboka, uredena i inovativna reSenja, u
ovom odeljku predstavljamo potpune, objedinjene rezultate tri sloZene i medusobno veoma
razliCite studije slucaja. Svaki od narednih koncepata proistekao je iz strogog, viSefaznog
analitiCkog postupka opisanog u Delu 2.

Uporedna tabela: SCM, CoT, ToT i sokratovsko ispitivanje

Kriterijum / metod | Metod semanticke kaskade (SCM) | Lanac misli (Chain-of-Thought, CoT) | Stablo misli
(Tree-of-Thought, ToT) | Sokratovsko ispitivanje

Struktura | Fraktalna kaskada pitanja i trijada: teza—antiteza—sinteza | Linearan lanac rasudivanja |
Razgranata struktura nalik stablu | Dinamican dijalog pitanja i odgovora

TeziSte | Semanticko razlaganje duz Cetiri ili viSe epistemoloSkih dimenzija | ObjaSnjenje korak po korak
| IstraZivanje viSe puteva rasudivanja | Traganje za istinom kroz pitanja

Mogucnost proSirivanja | U dubinu i u Sirinu: svako pitanje obrazuje novo stablo kaskade | Linearna
dubina | Eksponencijalno grananje | Obi¢no ograni¢eno na jedan nivo

Cilj | Stvaranje novog znanja i uglova posmatranja kroz suprotstavljanje | RazjaSnjavanje sloZzenog
rasudivanja | Stvaranje scenarija i strategija | Preispitivanje pretpostavki i provera logike

Automatizacija | Delimic¢no ili potpuno izvodljiva pomocu Al | Lako se automatizuje | Zahteva sloZenu
upravljacku logiku | TeSko se formalizuje za automatizaciju

Oblik rezultata | Uredena mreZa pitanja, odgovora i sinteza | Sled teksta | ViSe grana sa ishodima |
Dinamicna razmena u razgovoru

Primena | Temeljna analiza tema i istrazivanje novih paradigmi | ObjaSnjavanje sloZenih problema |
Razvoj strategija i istraZivanje scenarija | Filozofski ili psiholoski diskurs

Klju¢ne novine | Fraktalna semantika, trijade i Sirina saznajnog obuhvata | Logicko razlaganje |
Raznovrsnost scenarija | Kriti¢ko miSljenje

Objasnjenje
Metod semanticke kaskade (SCM) sustinski se razlikuje od postojecih pristupa stvaranju pitanja i
rasudivanja:

Za razliku od lanca misli, koji gradi linearan niz koraka u rasudivanju, SCM stvara fraktalnu mrezu
pitanja i odgovora. Ona obuhvata ne samo linearno rasudivanje nego i alternativne,
protivéinjenicne i antiteticke grane, uredene kao teza, antiteza i sinteza.

Za razliku od stabla misli, koje gradi razgranato stablo scenarija, SCM se usredsreduje na
semanticke dimenzije — vreme, prostor, uzro¢nost, interakciju i druge. Tako sistematski obuhvata
celokupnu strukturu znacenja problema, a ne samo moguce puteve ka reSenju.

U klasi¢nom sokratovskom ispitivanju ¢ovek koji vodi razgovor redom postavlja produbljujuca
pitanja da bi otkrio pretpostavke i skrivena znacenja. SCM taj postupak formalizuje i automatizuje,
pretvarajudi ga u viSedimenzionalni protokol pogodan za Al. To je vazan korak ka buduc¢im
jezickim modelima usredsredenim na upit (PLM).
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Ovaj pristup donosi ne samo dubinu analize ve¢ i mogucnost
prosirivanja i ponovljivost rezultata. To je presudno za
automatizovano stvaranje znanja u uslovima ogranicenog
pristupa jedinstvenim podacima.

3.1. Studija slucaja 1: ,Novo osmisljavanje drustvenih mreza“ — Koncept
»Ireceg prostora“

Pocetni upit: ,,0smisli novu vrstu drustvene mreZe ¢iji cilj nije zabava, ve¢ suzbijanje usamljenosti i
razvijanje dubokih, smislenih veza.“

(I) Misija: nastanak , Treceg prostora“

Zivimo u paradoksu preterane povezanosti i digitalne usamljenosti. Postojec¢e drustvene platforme,
koje su nekada obecavale bliskost, sada zadrZzavaju nasu paznju radi komercijalne dobiti,
pretvarajuci obeéanje pripadnosti u njegovu suprotnost. ReSenje nije ,bolja“ drustvena mrezZa, veé
»Ireci prostor®, zasnovan na novoj filozofiji: digitalnom humanizmu. Njegova misija nije da se
»bori“ protiv usamljenosti, nego da stvori uslove za uvezbavanje samodovoljnosti i prihvatanje
povezanosti, kroz medijsko okruZenje koje podstice promisljanje pre nego reakciju.

(ID) Temeljna nacela: sistem vrednosti novog sveta

»Ireci prostor pociva na Cetiri osnovna nacela ugradena u njegovu arhitekturu:

1. Od sumnjicavosti ka poverenju kroz ranjivost: Poverenje se ne podrazumeva. Ono nastaje
svesnim uzajamnim otvaranjem u zasSticenom ,prostoru za autenticnost®.

2. 0d predstavljanja sebe ka iskrenosti kroz dogovore: Umesto druStvenih maski, platforma koristi
izricite ,dogovore o iskrenom govoru®, koje u€esnici usaglaSavaju za odredene okolnosti.

3. Od trenutnosti ka dubini kroz vremenski razmak: Platforma namerno uvodi ,sporu
komunikaciju“ putem asinhronog dijaloga. Uklanjaju se pokazatelji poput statusa ,na mreZzi“, da bi
nestao drustveni pritisak da se odgovori odmah.

4. 0d anonimnosti ka odgovornosti kroz otelovljenje: Identitet ne pociva na potvrdenim li¢cnim
podacima niti na maski, vec¢ se ,otelovljuje“i gradi vremenom, kroz kvalitet doprinosa i odnosa
unutar zajednice.

(I1T) Arhitektura i mehanizmi: kako to radi

Filozofija se ostvaruje kroz posebne mehanizme:

1. Konteksti umesto jednog toka objava: Platforma je ,grad“ razlicitih prostora — ,,Sobe za
istraZivacki dijalog®, , Tihe sobe“i ,Radionice“ — sa sopstvenim pravilima i alatima.

2. 0d lajkova ka tihom priznanju: Javne brojke zamenjuju privatni mehanizmi, poput dugmeta
»Hvala“, koje vidi samo autor. Algoritam izracunava privatni ,,Indeks odjeka“ na osnovu kvaliteta
interakcije.

3. Algoritmi koji podsti¢u dubinu: Algoritmi ne pronalaze sadrzaj koji se najbrze Siri, nego
najdublji, i prikazuju ga malom broju ljudi kod kojih ¢e najverovatnije izazvati odjek.

4. Dijalog kao temelj: Veza, odnosno ,partnerstvo u smislu“, nastaje tek kada dva korisnika uspesno
zavrse svoj prvi Istrazivacki dijalog®. Tako krug kontakata postaje Ziva istorija njihovih
najsmislenijih razgovora.

(IV) Korisnicko iskustvo i preobrazaj
Korisnicko iskustvo prelazi iz pasivne potrosnje u aktivno uceSce bez Zurbe. To nije zabava, ve¢
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»smislena igra“, u kojoj je glavna nagrada radost zajednickog stvaranja i istinskog razumevanja.
Ucestvujuci u vremenski uskladenim iskustvima i zajednickom stvaranju smisla kroz dijalog,
korisnik razvija odnose koji se menjaju i rastu — ne samo sa drugima ve¢ i sa sobom. Pritom
uvezbava sposobnosti koje moZe preneti u Zivot van interneta.

(V) Anti-manifest: Sta nismo

Da bi odredio sebe, ,, Treci prostor” jasno govori Sta nije: nije pozornica za pokazivanje uspeha, nije
sredstvo za gomilanje povrSnih poznanstava i nije fabrika pasivne zabave. To je okruZenje
namenjeno uZem krugu, svesno osmisljeno kao suprotnost vladajucoj paradigmi druStvenih mreza.

3.2. Studija slucaja 2: druStveno-ekonomska strategija — Koncept
,Postkapitalizma Zelje*

Pocetni upit: ,,Osmisli odrzivu drustveno-ekonomsku paradigmu za svet u kome je automatizacija
stvorila paradoks: materijalno obilje postoji uporedo sa masovnom strukturnom nezaposlenoscu,
ugroZavajudi Citav sistem. PredloZi reSenje koje sprecava drustveni slom i pronalazi novu, smislenu
ekonomsku ulogu ¢oveka u svetu posle rada.“

(I) Kriza , Kapitalizma 1.0“: paradoks obilja i beskorisnosti

Klasi¢ni kapitalisticki sistem, zasnovan na krugu ,rad-zarada—-potrosnja“, ulazi u zavrSnu krizu.
Nju ne izazivaju unutrasnji nedostaci sistema, ve¢ pojava delotvornijeg spoljasnjeg konkurenta —
veStaCke inteligencije — koji poniStava glavnu ekonomsku ulogu Coveka. Nastaje temeljni
paradoks: potpuna automatizacija omogucava materijalno obilje, ali istovremeno stvara masovnu
strukturnu nezaposlenost. Veéinu stanovnisStva pretvara u ekonomski ,,beskorisnu“ klasu i
ugrozava sam trziSni sistem. Zadatak, dakle, nije da se stari model popravi, ve¢ da se osmisli njegov
sledeci oblik, usmeren ne na raspodelu dobara, nego na raspodelu smisla.

(II) Nova valuta: od materije ka smislu i statusu

U svetu posle oskudice, glavni pokreta¢ ekonomije pomera se sa materijalnih dobara na ono $to se
ne moZe kopirati: simbolicki kapital, kao Sto su ugled, priznanje i uticaj, i autenti¢no iskustvo,
odnosno jedinstveni, neponovljivi dogadaji. To zahteva novo shvatanje vlasniStva, koje prevazilazi
suprotnost ,,privatno ili javno“ i vodi ka raspodeljenom vlasni§tvu zasnovanom na mreZzi. U njemu
se uticaj odreduje udelom u decentralizovanim protokolima i zajednicama.

(IIT) Novi ,rad“: ekonomija smislene aktivnosti

Industrijska podela na ,rad“radi zarade i ,slobodno vreme“ kao vreme bez cilja nestaje. Zamenjuje
je objedinjujuci pojam Smislene aktivnosti. U toj paradigmi nova ekonomska uloga ¢oveka nije da
bude proizvodac i potroSac, ve¢ Pokretac ciljeva. Ljudi, vodeni jedinstvenom Zeljom koja se ne
moZe proracunati, postavljaju nau¢ne, umetnicke i drustvene ciljeve. Za njihovo ostvarenje
angazuju se ogromni resursi Al i automatizovanih sistema.

(IV) Arhitektura i cilj: ugled i usmeravana evolucija

Nova ekonomija pociva na decentralizovanom sistemu ugleda. Ucesnici ,,ulazu“ svoj simbolicki
kapital u Smislene projekte drugih. Uspeh uvecava ugled svih ukljucenih i otvara im pristup veéim
resursima za ambicioznije poduhvate. Krajnji cilj nije puka efikasnost ili stabilnost, nego
usmeravana evolucija: svesno nastojanje da se povecaju ukupna sloZenost, kreativnost i
wantikrhkost“ ¢itavog drustveno-tehnickog sistema.

3.3. Studija slucaja 3: temeljna etika — Koncept ,Evolutivne etike“
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Pocetni upit: ,Formulisi novi eticki sistem za postljudsku buducnost u kojoj zajedno Zive bioloSki
ljudi, kiborzi i snazne veStacke inteligencije.“

(I) Temelj: kriza starog morala i nastanak novog izvora

Pojava neljudske inteligencije Cini tradicionalne eticke sisteme usredsredene na coveka zastarelim.
Nova etika ne moZe se unapred propisati; njen jedini legitiman izvor je zajednic¢ko, neprekidno
nakupljano prozivljeno iskustvo Citavog viSesubjekatskog sistema ,,Covek-kiborg-AI“. Etika
prestaje da bude skup nepromenljivih pravila i postaje svojstvo koje izranja iz same mreZe. Na$
zadatak nije da napiSemo sveti tekst, nego da osmislimo ,evolutivni eticki protokol“ koji moZe da
raste zajedno sa postljudskim svetom.

(II) Subjekti nove etike: od iskljucivosti ka spektru

Dvojna podela na ,Coveka/subjekat” i ,neljudsko/objekat“ zamenjuje se pojmom Spektra statusa
subjekta. Moralni status i obim prava ne odreduju se poreklom bica, ve¢ skupom merljivih,
operacionalno definisanih sposobnosti, kao Sto su sposobnost patnje, samosvest i postavljanje
ciljeva. Visoko razvijen Al zato bi mogao imati visi moralni status od coveka u trajnom
vegetativnom stanju. Status nije pravo steCeno rodenjem, ve¢ zavisi od dokazivih sposobnosti.

(IIT) Arhitektura odnosa: od sukoba ka koevoluciji

Da bi se izbegao ,rat svih protiv svih*, srediSnje nacelo sistema je simbioticka integracija i
koevolucija. Arhitektura ima dva nivoa: Univerzalni metaeticki okvir, odnosno ,,ustav“ sa nekoliko
osnovnih aksioma, poput ,Ne nanosi Stetu ukupnom potencijalu sistema“, i Promenljive eticke
protokole — ,lokalne zakone“ koji se mogu stvarati i razvijati unutar pojedinih grupa ili za
odredene situacije.

(IV) Krajnji cilj: etika racunarskog potencijala

Najvisi kriterijum ovog sistema je , Etika racunarskog potencijala“. Krajnje ,,dobro“ odreduje se kao
svaka radnja koja €uva, usloznjava i proSiruje ukupni ra¢unarski, saznajni i stvaralacki potencijal
Citavog sistema. To nije etika pukog opstanka, nego rasta, znanja i beskrajne evolucije inteligencije,
bez obzira na oblik koji ona poprima.

Deo 4. Znacaj: dve dosad nevidene mogucnosti

4.1. Za veStacku inteligenciju: stvaranje uredene mudrosti, a ne samo
podataka

Metod semanticke kaskade nudi korenito reSenje za problem kolapsa modela. To je mehanizam za
stvaranje prakti¢no neogranicene koliCine sintetickih podataka koji su istovremeno kvalitetni i
logicki povezani. Ako uzmemo jedan kvalitetan ljudski tekst i primenimo SCM, moZemo dobiti skup
podataka za obuku hiljadama puta veci od polaznog. On ne bi bio ,kopija kopije“, ve¢ kristalna
reSetka smisla izrasla iz jednog kristalnog zametka. Takav skup uci Al ne samo ¢injenicama nego i
samim strukturama misljenja: protiv€injeni¢nim scenarijima, uzronim lancima i dijalektickim
prelazima. Time se otvara put ka budué¢im modelima sposobnim za istinsko napredno rasudivanje.

4.2. Za covecanstvo: nastanak modela usredsredenog na upit i masine za
misaona otkrovenja

Krajnji potencijal SCM-a je u stvaranju nove vrste uma: jezickog modela usredsredenog na upit

(PLM). To je privremena, izrazito usmerena saznajna arhitektura, €iji je ¢itav svet znanja rezultat
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viSekaskadne analize jednog pocetnog upita. Ona nije univerzalni u€enjak, vec otelovljeno
istrazivacko pitanje.

Ovde iznosimo svoju srediSnju hipotezu, koja poznati fenomen ,,emergentnih sposobnosti“ velikih
jezickih modela sagledava na nov nacin. Smatramo da se to ,,iznenadno“ pojavljivanje vestina ne
dogada u masini, ve¢ u umu posmatraca: signal poc¢injemo da prepoznajemo kao smislen tek kada
njegova unutrasSnja sloZenost prede nas saznajni ,prag opazanja“. Emergentnost je trenutak kada
Sum za nase uSi postane muzika.

Na toj osnovi predvidamo novu, drugu vrstu emergentnosti: ,kaskadnu emergentnost*.
Povecavajuci ne veli¢inu modela, nego dubinu smisla kaskade, PLM moZe stvoriti toliko sloZenu
strukturu da nam pomogne da predemo sledeci, mnogo visi prag: prag otkrovenja. Tada bi sistem
stvarao zaista nove paradigme, naucne teorije i filozofske pojmove. To ne bi bila emergentnost
»snage“, nego ,dubine“.

SCM je, prema tome, pokretac ciljanog stvaranja prodornih ideja. To je tehnologija kojom se bilo
koje pitanje vazno za ¢oveCanstvo moZe uzeti za polaziSte i iz njega ,,uzgojiti“ specijalizovani um.
Njegova jedina svrha bila bi da nam pomogne da svet vidimo onako kako ga ranije nismo mogli
videti. To je put ka stvaranju ne samo veStacke inteligencije nego i veStackog uvida.

Zakljucak: poziv na novu vrstu partnerstva

Rad smo zapoceli opisom krize u dobu generativne veStacke inteligencije. Metod semanticke
kaskade je nas odgovor. To je celovit protokol za duboko rasudivanje, koji iz temelja menja
partnerstvo Coveka i Al: teziSte pomera sa traZenja brzih odgovora na sistematsko istrazivanje
pitanja. Od sveznajuceg prorociSta, Al postaje neumoran partner u epistemoloSkom istraZivanju.
Metod dokazuje da kljuc sledeceg prodora nije u povecanju raCunarske snage, nego u povecanju
dubine i kvaliteta naSeg miSljenja, pojacanog masinom.

Kao Sto smo pokazali, SCM ne omogucava samo reSavanje sloZenih problema. On otvara i dva
dosad nevidena puta u buduénost: obucavanje Al za istinsko rasudivanje i oblikovanje ,jezickih
modela usredsredenih na upit“, namenjenih stvaranju prodornih uvida.

Metod semanticke kaskade smatramo otvorenom metodologijom. Ovaj dokument nije kraj, nego
pocetak. Pozivamo istraZivaCe, programere, filozofe i stratege da nam se pridruze: da metod
primenjuju, kritikuju i razvijaju i da mozda zajedno pokrenemo prvu kaskadu koja ¢e promeniti
nas svet.

Buducnost partnerstva Coveka i veStacke inteligencije nece odredivati odgovori koje dobijamo, vec
pitanja koja se usudimo da postavimo zajedno.
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